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Presentacion a la profesora

En el proyecto Crecenimeros de edebé, el proceso de aprendizaje de los nifios de educacién preescolar tiene como punto de partida la manipulacién de objetos concretos
para construir, de manera gradual, una nocién flexible de nimero.

Los contenidos en que se desagregan los aprendizajes esperados de los tres ejes se abordan en una secuencia ciclica que inicia con el eje Nimero, dlgebra y variacién (1) y se
cierra con contenidos de los otros dos ejes (Il y lll); y se repite a lo largo de las seis unidades en que se organizan las actividades del libro del alumno.

Los ejes se identifican con iconos en el libro del alumno:

NUmero dlgebra y variacién (1)

Clasifico/Cuento Separo ndmeros Uso los NUmeros en la Dinero Problemas
nimeros vida
Andlisis
Forma Tiempo Medida Espacio
P P de datos
Identifico Construyo Tiempo Tiempo Longitud Peso Capacidad Ubicacién espacial Datos
figuras figuras en la vida

Observa que los iconos de NUmero, Forma y Tiempo se dividen en mds niveles, esto es porque cada uno de estos ejes tiene progresién en la complejidad, asi, por ejemplo:

pues los nifios primero aprenden a clasificar, para después aplicar

tiene una menor complejidad que o
esos conocimientos en problemas.

NOmero Clasifico NOmero Problemas

Este proyecto estd predosificado en 34 semanas, y la propuesta de organizacién la encontrards en el mismo libro del alumno. Esto significa que hay 3 trimestres, cada trimestre
tiene 2 unidades, y cada unidad se organiza en 6 semanas. De este modo, en cada pdgina encontrards:

4 Dosificacion
Titulo de la ficha — [ semanais N semanal

Ana y Maria van a regalar a sus compafieros pelotas. Le piden a la encargada de la jugueteria

que les prepare grupos de 5 pelotas. Encuentra la coleccién que tiene més de cinco y rodéala.
Sugerencia para trabajar en icono de eje Observo/Aplico
cuaderno de Conteo y ejercitacién y progresién (presentacién de
(no en todas las péginas) contenido/aplicacién)




Unidad 1
Escuela
Pags. 5-30
NUmeros que

Unidad 2
Granja
Pags. 31-58
NUmeros que

Trimestre 1

aprenderé: 1-5

Unidad 3
Jugueteria
Pags. 59-84
NUmeros que

Unidad 4
Acuario
Pags. 85-112
Numeros que

Trimestre 2

aprenderé: 1-7

Unidad 5

Parque

Pags. 113-134

NUmeros que

Trimestre 3

Unidad 6

Feria de colonia
Pags. 135-158

NUmeros que

aprenderé: 1-10

aprenderé: 1-3

aprenderé: 1-6

aprenderé: 1-8

S1 Pdgs. 5-10

Clasifico
Clasifico/Cuento

s7 Pags. 31-36

Cuento

Capacidad

S13  Pdgs. 59-64

Cuento

S19  Pags. 85-90

Tiempo en la vida

Tiempo
NUmeros en la vida

$25 Pags. 113118

Ubicacién espacial

$30 Pdgs. 135-140

Tiempo en la vida

S2 Pags. 11-14

Clasifico
Clasifico/Cuento
Cuento

S8 Pdgs. 37-40

Tiempo en la vida

S14  Pdgs. 65-68

Ubicacién espacial

$20  Pégs. 91-94

|dentifico figuras

$26 Pdégs. 119-122

Cuento

Separo numeros
Problemas/Separo
numeros

$31  Pdgs. 141144

Uso los nimeros
Dinero/Cuento

S3 Pégs. 15-18

Cuento
Clasifico/Cuento

S9 Pags. 41-44

Cuento
Identifico figuras

S15 Pdgs. 69-72

Cuento
Datos/Cuento

S$21  Pdgs. 95-98

Cuento

$27 Pags. 123-126

Uso los nimeros
Separo ndmeros

$32 Pégs. 145-148

Separo nimeros
Uso los nimeros
Problemas/Cuento
Problemas/Separo
nimeros

S4  Pdgs.19-22

Ubicacién espacial

S10  Pdgs. 45-48

Cuento

S16 Pags. 73-76

Cuento
Longitud

$22 Pdgs. 99-102

Clasifico
Cuento

$28 Pdags. 127130

Longitud
Capacidad
Datos/Cuento

$33 | Pdgs. 149152

Cuento
Datos/Cuento
Problemas/Separo
numeros

S5 Pdgs. 23-26
Longitud
Cuento

ST Pdgs. 49-52

Clasifico
Cuento

S17  Pags. 77-80

Cuento

Capacidad

$23 Pdgs.103-106

Cuento
Dinero/Cuento

$29 Pdgs.131-134

Problemas/Cuento
Uso los nimeros

$34 Pdags. 153-158

Identifico figuras
Cuento

Evaluaciéon T3

S6 Pdgs. 27-30

Uso los nUmeros
Uso los nimeros/
Datos

S12  Pdgs. 53-58

Clasifico
Cuento
Evaluacion T1

S18  Dégs. 81-84

Dinero
Dinero/Cuento

$24  Pags. 107-112

Cuento

Evaluacion T2



Observa la imagen durante el tiempo que te indique tu profesora y cierra el libro.
Comenta qué elementos recuerdas y cudles de ellos hay en tu salén.
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NUmeros que aprendereé

Ana, Tim y el sefior Pol conocen los nimeros. ¢TU conoces alguno de estos? Cuenta los crayones

que le corresponden a cada uno. éConoces los nimeros del 1 al 3? Cuenta los crayones de cada coleccién.
Repasa cada numero con diferentes colores.



En el salén de clases, el sefior Pol quiere reunir sélo los circulos de color rojo.
Rodéalos. éConoces el color de los demds circulos?
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Clasifico / Cuento

Ana ayuda al sefior Pol a guardar en cajas los materiales que junté. Une, con una linea, cada grupo
de figuras con la caja que le corresponde. Los circulos rosas te indican cudntas figuras caben en cada caja.
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Tim ayuda a ordenar los materiales. Rodea la colecciéon donde hay muchos.

Observo

édebé
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Tim y el sefior Pol encontraron dos estuches: uno con pocos crayones y otro con muchos.
Colorea de rojo el estuche con muchos y de azul el estuche con pocos.
¢Quién encontré el estuche con mds crayones, el sefior Pol o Tim? Rodea al personaje.




[ semana 2 _[SeEECIA

Ana ayuda a la profesora a clasificar los Utiles escolares. Observa cudles tienen la misma cantidad y Unelos @ G

con una linea. Pide a tu profesora que te muestre cémo se unen. Mira el ejemplo.

Pag. 2
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Clasifico / Cuento

[ semana 2 RIS

Tim llevé para el almuerzo deliciosas frutas, élas conoces?
Colorea la misma cantidad de circulos que de frutas. Cuéntalas bien.

Y




[ semana 2 _[SeEECIA

El sefior Pol es muy bueno para dibujar y solucionar problemas mateméticos, éy to? @
Dibuja la misma cantidad de circulos que indican las fichas de los tableros.

¢y



Ana, Tim y el sefior Pol entran al salén de clases y se sentaron. Colorea el nimero de sillas que utilizaron.
¢éTe sobraron? éCudntas?
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RN ovservo

Ana quiere saber de cudl articulo escolar hay muchos. Tacha la coleccién que tiene mds. @

s J
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Clasifico / Cuento

Cuenta las fichas que tiene el tablero que esté arriba de las figuras.
Observa los dibujos y colorea los grupos que tienen la misma cantidad de las fichas.



odar los libros de la biblioteca

la fila de abajo.

or Pol ayuda a la profesora a acom
Colorea dos en la fila de arriba y tres en



El sefior Pol acomodé los libros por color. Rellena las fichas del tablero segin la cantidad de libros
que ves en cada grupo. Comenta con tu profesora y compafieros cudntos libros acomodé en total.

s J



Ubicacion espacial m Observo

Ana, el sefior Pol y Tim juegan alrededor de la mesa, rodea las imégenes donde los personajes @ eg

estdn delante de la mesa.

Pag. u

i<



Ubicacioéon espacial

Ana, el sefior Pol y Tim decidieron jugar a las escondidas. Rodea a los personajes que estan detrds del arbol.



Ubicacion espacial m Observo

Ana y Tim visitaron la casa de su profesora. Busca al final del libro, en los adhesivos, a Tim y pégalo en el piso @ %}

de abajo y a Ana en el piso de arriba.

Pag.5
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Soy redonda y reboto, detrés de un nifio estoy.

Soy café y suavecito, delante de una nifia me ves.

Ubicacion espacial

Ana te invita a resolver un reto. Escucha con atencién los textos que leerd tu profesora, observa
las ilustraciones, descubre de qué se trata y rodea las respuestas correctas con tu color favorito.

22
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m m Observo

Tim acomoda sus lépices de colores. Unos son largos y otros cortos. @ @
Rodea en cada grupo los lépices de colores que son mds cortos.

Pag. 5
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Ayuda al sefior Pol a iluminar las reglas. Colorea las reglas largas con crayén grueso color verde y las cortas,

lor azul.

7

con crayon grueso co



Separo numeros m Observo

El sefior Pol tiene muchos crayones de colores y tiene que repartir la misma cantidad que le indicé @ 6

la profesora entre sus amigos. Rodea las colecciones que tienen igual cantidad de crayones
que las que roded la profesora en el ejemplo.

Pag. 6

25



_semana s VG

Tim y Ana juntaron sus crayones. En los tableros anotaron cudntos tienen entre los dos. @
Dibuja los crayones que hay en cada tablero.

| 2¢



Uso los nuUmeros Semana 6

Ana, Tim y el sefior Pol jugaron un partido de futbol en la escuela. Los ndmeros te indican la cantidad de goles
que metié cada quien. Dibuja la cantidad de goles de cada personaje con una rayita. équién metié mds goles?



Uso los nUmeros

Ana, Tim y el sefior Pol jugaron més partidos de futbol y cada uno anoté mds goles.
Observa y rodea al personaje que en esta ocasion metié menos goles.



Uso los numeros Semana 6 Observo

Tim conté y anotd los sacapuntas de sus compafieros. Dibuja una rayita por cada sacapuntas @ @
en los recuadros de abajo. Al final, rodea la coleccién que tiene la menor cantidad de sacapuntas.

Pag.?7
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Uso los nUmeros / Datos

Aplico

Los nifios del grupo estén leyendo cuentos. Une con una linea cada grupo de nifios con el tablero
que indica la cantidad de fichas que corresponde.

¥y






